PARMAK HESABIYLA TRIGONOMETRI

Vektorler konusunu anlatirken karsilastigimiz en blyuk sorun sin, cos gibi trigonometrik
fonksiyonlarin 6grenciler tarafindan bilinmemesi veya hatirlanmamasi ve en azindan belli agl
degerleri igin karsiliklarinin bilinmemesi sayilabilir. Bazi agilarin siniis ve cosinus degerlerini bilmek
hem bilmenin rahathgini 6grenciye saglar hemde ders esnasinda kaynaga ihtiya¢c duymadan bu
degerlerden faydalanmalarina yardimci olur. Parmak hesabiyla trigonometri metodunun oldugunu
ogrencilere ifade ederken 6grencilerim merak ettiklerini ifade ettiler. Bunun lzerine internette bir
siteden bulup 6grencilerime gosterdim. Bu metottan sizlerinde faydalanabilmesi icin buraya yazmak
istedim.

Parmak hesabiyla trigonometri aslinda cok
basit. Elimizden ve asagidaki sablondan
yararlanacagiz.

Parmaklari basparmaktan baslayarak sekildeki gibi isimlendiriyoruz. Sonra sin ve cos degerlerini séyle
buluyoruz.Hangi aginin sintisi soruluyorsa o aginin yazili oldugu parmagimizi kapatip solunda kalan
parmaklarin sayisini sablondaki kutuya yaziyoruz. Cosinlis sorulunca da sagindaki parmaklarin sayisini
kutucuga yazarak sonuca ulasiyoruz.
Ornegin;
e ©0%icin basparmak kapatilir.
Solda kalan parmak sayisi sifir oldugu igin sin0=g=0 ,
Sagda kalan parmak sayisi 4 oldugundan c050=g=1
e 30° i¢cin parmak kapatilirsa.

Solda kalan parmak sayisi 1 oldugu icin sin30:%:0 ,

Sagda kalan parmak sayisi 3 oldugundan cosBO:g:g bulunur.
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