Parca cikarilan kiitle merkezi sorularinin pratik olarak bulmak i¢in yontemi...

Kiitle merkezi sorulari bazen bas agritabiliyor. Ozellikle parca cikarip ondan kurtulmak veya baska bir
yere tasima sonucu degisen kiitle merkezi mesafesinin bulunmasi 6grencileri zorlayabiliyor. Bunu
kolaylastirmak adina kullanilan yéntemlerin en uygulanabilir olanini incelemek istiyorum. ilk olarak
parca cikarip atma ile ilgili sorularda formalimuz:

_ ¢ikarilan par ¢anin kiitlesi

AX

——— x ¢ltkarilan parganin kiitlesinin onceki kiitle merkezine uzaklig
kalan par ¢canin kiitlesi

Goérdugiiniz gibi formil oldukga uzun gériinmesine ragmen ¢ok basittir. Ozellikle de kullanmaya
baslayip bu formiilii yazmaniz gerekmedigini gériince. Ornek bir soru ¢dzelim:

Soru: Tum acilari esit olacak sekilde (yani 360/5 =72°) yerlestiren 6zdes ve tiirdes bes cubugun kiitle
merkezi, cubuklardan bir tanesini alip attigimizda nasil degisir?

Cozim: Normal sartlarda bunu ¢ozebilmek icin agilardan faydalanmak isteyebiliriz ama 72° pek bir
sey vermez. Sinls veya kosinls degerleri verilse bile ¢ok zor bir yola girmek gerekir ama gene de
sonuca ulasilir. Fakat kolayi varken bunu kullanmak kafasi ¢alisan bir 6grenciye gore degildir. Mutlaka
kolay bir yolu olmali dersek yukaridaki formili uygulamalyiz:

Kitlesi m ve uzunlugu | olsun.
m l .
O zaman Ax = X3 olur. Yani Ax=I/8

olarak sonucu buluruz.

ikinci olarak da bir parcanin gikarilip baska bir yere taginmasi ile ilgili ne yapabiliriz: bunu incelemek
icin de kullanacagimiz yontem oncekine ¢ok benziyor. Ufak bir fark uygulayarak formili ayni sekilde
kullanabiliriz:

_ ctkarilan par ¢anin kiitlesi

AX

x clkarilan parcanin kiitlesinin kayma miktari
Tim par ¢alar n kiitlesi ¢ parg Y

Gorduginiz gibi formil cok az bir farkla ama ayni mantikla bizi sonuca gotiriyor. Bunun igin de bir
ornek ¢ozelim:

Yanda gorilen 2r yarigcapli daireden r yaricapli daire ¢ikarilip atilirsa
kiitle merekezi ne kadar yer degistirir?

Cozim: Ax = (mr® X r)/(4 mr’- mr?)=r/3.

Uygulamasi oldukga kolay degil mi?




